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TECHNOLOGIE
TOULOUSE Ilundi 30 juin

IHM (Interfaces homme-machine) & Interaction innovante

PME-PMI, vous cherchez des solutions pour le design des applications ou design
physique, vous développez des outils d’informatique industrielle, des logiciels, des
sites Internet...

> Réduisez les cotits de développement de vos systemes,

> Renforcez I'attractivité de vos produits et rendez-les accessibles
a un plus large public,

> Diminuez le temps de saisie des opérateurs,

> Boostez les ventes en améliorant la navigation sur vos sites...

La démarche de conception centrée utilisateurs des Interfaces Homme-Machine
est le moyen d’'obtenir une interface conviviale et intuitive pour des systemes
informatiques efficaces, faciles a utiliser et adaptés a leur contexte d’utilisation.

programme

@ Accueil des participants

m » |[HM : Contexte et enjeux des interfaces
Stéphane Conversy

» Approche de conception et évaluation de systéme interactif
Stéphane Conversy

m > Interface, Interaction Humain-Machine et Innovation
Vincent Encontre

= > Témoignages industriels

« Thales Avionics : Innovations IHM dans les cockpits avioniques du futur, Denis Bonnet
« Aeroconseil : La conception ergonomique des cockpits, Louis Duroch
« Smiths Dectection : Une IHM pour répondre aux nouveaux enjeux
du contréle douanier, Eric Falzon
* Microsoft : WPF et la suite Expression, Pierre-Louis Xech
« Immersive Solutions : Réle de I'interface dans une application 3D
Etude de cas - Immersive Stadium ©

PELVNY > Déjeuner interactif

» Demonstrations, atelier des gestes du Muséum
- Irit-Métapages : Protopraxis et praxis environnement
« Phantom et phidgets, pédale haptique
- VideoProbe : Mirrorspace avec capteur de distance
+ Master création multimedia et master IHM
« Immersion :interfaces d'interactions pour la réalité virtuelle
et simulation visuelle
+ Wacom
« Intuilab : Intuiface
« Actengo : Manipulation d'objet 3D pour la réalité augmentée

LEDY > Témoignages industriels

« Blanc Tailleur : Quand le design industriel valorise I''HM,
Philippe Blanc-Tailleur et Ludwig Katchynsky
« Irit : projet Audio 3D pour les déficients visuels, Christophe Jouffrais
« SL Dimension : Panorama des mondes virtuels, le champs des possibles, Fabrice Tron
« Irit-Métapages : Praxis interaction pour la médiation culturelle

=P > Visites des espaces muséographiques du Muséum

LI > Fin de la Journée




